
FICHE DE DISCUSSION - Mateo Falcone (Prosper Mérimée) 

 

 

OBJECTIFS 

• Exprimer son opinion et réagir à celle des autres 

• Débattre sur des dilemmes moraux (justice, trahison, argent) 

• Justifier un choix avec des arguments personnels et tirés du texte 

 
 

MISE EN ROUTE (5 minutes) 

Vérification rapide de la compréhension : 

• Qui est Fortunato et que fait-il quand les soldats arrivent ? 

• Pourquoi Gianetto demande-t-il de l’aide ? 

• Que fait Mateo à la fin de l’histoire ? 

 
 

ACTIVITÉ 1 : “Et toi, tu aurais résisté ?” (15 minutes) 

Type : Discussion en petits groupes 

Consigne : Imagine que tu es à la place de Fortunato. Tu dois décider : aider le bandit ou dire 

la vérité pour gagner la montre. 

Questions de lancement : 

1. Et toi, tu aurais accepté la montre ou tu aurais gardé le secret ? Pourquoi ?  

2. Est-ce que Fortunato est un traître… ou juste un enfant tenté ? (2 positions opposées)  

3. Pourquoi l’argent peut-il faire changer le comportement d’une personne ?  

 
 

ACTIVITÉ 2 : Tribunal de Mateo (15 minutes) 

Type : Jeu de rôle 

Tâche créative : Rejouez l’histoire comme un procès après la mort de Fortunato. Mateo doit 

justifier son acte. 

Rôles/Positions : 

• Mateo : “J’ai fait justice, l’honneur est plus important que tout” 

• Giuseppa (la mère) : “C’est un enfant, il faut pardonner” 

• Un juge moderne : “La loi interdit de tuer” 

• Un témoin (soldat ou voisin) : “Dans cette société, c’est normal / pas normal” 

Objectif : convaincre les autres → Mateo est-il coupable ou non ? 

 
 

ACTIVITÉ 3 : DÉBAT FINAL (10 minutes) 

Grande question philosophique : 

     Peut-on punir quelqu’un qu’on aime au nom de la justice ? 

Consigne : Chacun doit prendre position et justifier avec : 

• Un argument du texte 

• Un exemple personnel 

• Une conséquence possible 

 
 

 



PROLONGEMENT CRÉATIF (au choix) 

 

Option 1 : Écriture créative 

Écris une lettre de Fortunato à son père juste avant sa mort 

• Format : 150-200 mots 

• Tu dois utiliser : les mots pardon, honneur, peur 

 

Option 2 : Production orale 

Enregistre un message où tu es Mateo et tu expliques ton choix 

• Durée : 2-3 minutes 

• Structure : Introduction + 2 arguments + conclusion 

 

Option 3 : Création multimédia 

Crée un profil Instagram de Fortunato (posts + légendes) 

• Présente ton travail à l’oral : 1-2 minutes 

 

Conseil : Pense aux émotions du personnage (peur, tentation, honte) pour rendre ton travail 

plus vivant. 

 
 

GLOSSAIRE 

• Trahir : révéler un secret / ne pas être fidèle 

• L’honneur : valeur morale très importante 

• Une tentation : quelque chose qu’on a du mal à refuser 

• Un bandit : criminel en fuite 

• La justice : décider ce qui est bien ou mal 

 


